& » RVOE 20240501
[ )

4

UNIVERSIDAD

LOS ANGELES

—
Ao N 2
= B0 7 (U

Y, [eYe EYITe EXe Duracion de Enfocados en la
Escolarizada 9 Cuatrimestres Calidad Académica

La Universidad Los Angeles forma Licenciados
en Animacion Digital capaces de desenvolverse
en el ambito global. Desarrollaran animaciones
para videojuegos, realidad aumentada y virtual,
crearan narrativas transmedia para transformar
el entorno social, econémico y tecnoldégico.
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PERFIL DE INGRESO

El aspirante a la Licenciatura en
Animacion Digital debe poseer
habilidades en herramientas
digitales y tradicionales, interés
en el arte y disefo,
conocimientos basicos en
programacion y desarrollo de
videojuegos, capacidad de
trabajo en equipo
interdisciplinario y disposicién
para aprender inglés.

PERFIL DE EGRESO

El egresado de la Licenciatura
en Animacion Digital sera
capaz de integrar proyectos de
arte y diseno, desarrollar
animaciones para aplicaciones
y videojuegos, colaborar en
equipos interdisciplinarios,
demostrando ética,
responsabilidad y disposicion
para la investigaciéon y
produccién en el ambito de la
animacion digital.

AREAS DE TRABAJO

1. Disefio de Personajes

2. Modelado 3D

3. Animacion 2D

4. Animacion 3D

5. Efectos Visuales (VFX)

6. Produccién y Direccion
de Animacion

7. Storyboard y Guionismo

8. Edicion y Postproduccion

9. Diseno de Juegos y
Realidad Virtual (VR)

10. Motion Graphics y

Diseno Interactivo



PRIMER CUATRIMESTRE

= Matematicas para Graficosy
Desarrollo de Juegos
= Inglés 1

= Fundamentos de la Programacion
= Principios del Dibujo
= Técnicas de Sincronia y Didlogo

TERCER CUATRIMESTRE

= Base de Datos

= Inglés 3

= Desarrollo de Aplicaciones Web
= Color

= Arte Conceptual

QUINTO CUATRIMESTRE

= Desarrollo de Aplicaciones
Moéviles en I0S

= Desarrollo de Software Orientado
a Videojuegos

= Introduccién al Modelado Tridimensional

= Publicidad Inmersiva

SEPTIMO CUATRIMESTRE

= Desarrollo de Aplicaciones de
Realidad Virtual

= Manipulacién de Imagenes
Digitales

= Técnicas de Modelado
Tridimensional

= Fundamentos de Inteligencia
Artificial

NOVENO CUATRIMESTRE

= [luminacién y Render
= Produccién de Audio y Video
= Motores Graficos Orientados a

Videojuegos
= Motores Graficos Orientados a
Realidad Virtual y Aumentada

MAPA CURRICULAR

SEGUNDO CUATRIMESTRE

= Algoritmos y Programacion

= Inglés 2

= Programacién Orientada a Objetos

= Anatomia para Dibujo

= Comunicacién y Narrativas
Hipermediales

CUARTO CUATRIMESTRE

= Animacién de Objetos y la Fisica

= Desarrollo de Aplicaciones
Méviles en Android

= Desarrollo de Servicios Web

= Dibujo y Color Digital

= Lenguaje Audiovisual

SEXTO CUATRIMESTRE

= Desarrollo de Aplicaciones de
Realidad Aumentada para Mdviles

= Diseflo de Personaje

= Diseflo de Escenarios Digitales

= Costos y Presupuestos

OCTAVO CUATRIMESTRE

= Principios y Fundamentos de
la Animacién

= Animacién de Personajes

= Inteligencia Artificial Aplicada

= Propiedad Intelectual
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